D'aprés ses proches, il s'entend assez bien avec la duchesse
de Harin, qui partage son tempérament dur.

€pcArR HORUN
Le Patriarche de Platine, bien qu'il reste un nain et I'un des
fréres du roi Duin, est surtout aujourd’hui le dirigeant
supréme du Paladinat d'Irnym. En tant que tel, il régne sur
des Humains et est donc décrit dans leur chapitre.

fIRGIM GRAHEIM
Titre.
Sa Majesté le Roi de la Maison d'Oskar, Firgim le
Chatoyant

Devise.
(Maison Graheim) Luisant comme gemme au soleil.

Description.

Si tant est qu'un nain puisse &étre élégant, alors Firgim
Graheim I'est sans conteste. Sa barbe et ses cheveux blonds
finement tressés, sa couronne de joyaux et ses atours royaux
aux couleurs de sa cité ont de quoi faire réver les nobles a la
cour d'Oréin. Son visage est toujours jovial.

Son histoire/Ce que I'on peut savoir.

Agé d'une soixantaine d'années, le roi Firgim a succédé a
son pére peu avant ses cinquante ans et est donc aux yeux
des autres rois namisses un bleu. Pourtant, il ne faudrait pas
se méprendre : le chef des Graheim est un nain rusé et
prévoyant. Sous ses dehors d'extraverti et de riche
décomplexé se cache un adversaire politique redoutable.
Certes, il se complait plus une cuisse de poulet et un pichet
de vin dans les mains qu'une hache et un écu, mais son pére
I'a parfaitement préparé aux complots et aux coups bas qui
font la loi en Namisse.

Sous son autorité, l'extraction, la taille et la vente des
gemmes a Boigar ont pris un nouvel essor. Il est notamment
responsable de la découverte d'un vaste gisement de rubis
dans les Monts Cendrés. Le site est désormais une
possession de la couronne Graheim et des soldats nains
armés jusqu'aux dents le protégent nuits et jours.

Le roi de la maison d'Oskar est le dernier grand monarque
namisse a s'opposer frontalement a Garaen III lors des
réunions de la Cour des Seigneurs. Une profonde animosité
existe entre les deux personnages, qui pourtant assurent
n'avoir que le bien de la Fédération en vue et écartent toute
possibilité de guerre civile.

AuTRES COMMUNAUTES

Les nains qui ont choisi de ne pas rester avec le roi qui leur
a donné naissance vivent le plus souvent chez les humains.
Ils y accomplissent les roles dans lesquels ils excellent
traditionnellement : mineur, ingénieur, forgeron, maitre
d'armes... IIs s'intégrent assez bien, du moins mieux que les

hautains elfes et les gnomes a I'humour douteux. On trouve
notamment beaucoup de nains a Irnym car le fait que la ville
soit bénie par Borarus séduit fortement les plus pieux d'entre
eux. Le dynamisme des humains les aide a se développer
plus rapidement que dans leurs forteresses reculées.

ReLIGION HAINE

Les nains ont adopté le culte de Borarus parce qu'ils y
trouvaient le soutien moral et psychologique nécessaire
pour transformer leur race d'artisans en race de guerriers.
Toute la militarisation de leur société s'est construite autour
de son dogme qui est aujourd’hui un pilier du mode de vie
nain. Cette ouverture au saint-panthéonisme des humains
s'est ensuite poursuivie avec l'arrivée de Coestriul. Celui-ci
incarne a leurs yeux l'artisanat, qui est toujours une forte
tradition chez eux, et est devenu par extension le contre-
pouvoir qui empéche Borarus de changer les nains en une
race de guerriers sans ame.

Les nains désirant prier d'autres dieux du Saint Panthéon
sont libres de le faire, méme si c'est trés rare et mal vu.

Certaines des maisons naines de Sardoréan sont méme des
théocraties dirigées par le clergé de Borarus et dont le
fonctionnement est fortement inspiré d'Trnym. On dit
d'ailleurs que c'est le fait que les nains soient presque
monothéistes qui aurait fait réaliser aux chefs de 1'église de
Borarus que le monothéisme était viable et envisageable...

Bien entendu, le culte des dieux paiens est formellement
interdit et passible de mort. Les nains racontent souvent que
s'ils trahissent Borarus et Coestriul et se mettent a prier la
Triade ou d'autres seigneurs démons, ils vont se ternir,
sombrer dans la folie et devenir d'horribles monstres. Que
cette histoire soit vraie ou non, elle est profondément ancrée
dans les croyances de cette race.










